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OPEN DAYOPEN DAY
29
Ore 10.oo-12.oo
bambini e genitori

Ore 10.oo-12.oo
bambini e genitori

17NOVEMBRE GENNAIO

Dirigente scolastico:
Dott.ssa Fiorenza Rosso
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ORIENTAMENTO

Istituto Comprensivo Statale
“A. Rosmini” PUSIANO
Scuola dell’Infanzia, Scuola Primaria
e Scuola Secondaria di I Grado

Via Mazzini, 39-22030 Pusiano (Co)
Tel. 031.655944 - web: icrosminipusiano.edu.it
E-mail: COIC802007@istruzione.it
Pec:COIC802007@pec.istruzione.it

Per approfondire

In questi anni il nostro Istituto ha promosso
progetti in diverse aree per garantire a tutti la
possibilità di vivere esperienze significative,
fornendo agli alunni occasioni per capire se stessi
e per prendere consapevolezza delle proprie
potenzialità e risorse.

PROGETTi E ATTIVITÀ OPZIONALI

Monitoraggio e
autovalutazione
del servizio

Sportello di consulenza
e supporto ai disturbi
specifici
dell’apprendimento

Patto educativo 
di corresponsabilità

Integrazione e promozione 
del successo scolastico degli
alunni
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SALTO!

territorio

famiglia

casa

gioco

trasformazione

crescita

Acqua

Girino

Rana

Lago

Metamorfosi

i

Occhi grandi e curiosi, liberi di nutrirsi
della ricchezza di un panorama lacustre,

in cui incominciare a nuotare, imparare

a saltare ed evolversi: dal girino alla rana,

fno alla costruzione di sé.

Aula “Carbone”
per conferenze

Palestra comunale

ORARI di SEGRETERIA

lun e mer 1o.3o / 15.3o ; mar / gio / ven 1o.3o / 15.oo

TEMPO
ORDINARIO (3o h)

TEMPO PROLUNGATO
(37 h) - TINKER TIME

Lunedì

Martedì

Mercoledì

Giovedì

Venerdì

-

8,00 - 14,00

8,00 - 14,00

8,00 - 14,00

8,00 - 14,00

8,00 - 14,00

-

Indirizzi

Lunedì 8,00 - 16,30
Mensa 13.00-14.30

Martedì 8,00 - 13,00

Mercoledì 8,00 - 16,30
Mensa 13.00-14.30

Giovedì 8,00 - 13,00

Venerdì 8,00 - 13,00

Sabato 8,00 - 13,00

mailto:COIC802007@istruzione.it


Ti occorre
un fogl io di carta
di forma quadrata,
di almeno 15X15 cm.

Se il fronte e il retro 
sono di due colori diversi,
le pieghe e la costruzione
ti risulteranno più semplici.
Puoi colorare tu
una del le due superfici.   

Piega il fogl io
a metà
e poi secondo
le diagonal i
del quadrato. 

Avvicina i punti 
più esterni del la retta centrale,
ottenendo questa vista di sbieco
e quest’altra dal l’alto 

Piega l’angolo in alto fino
a quel lo in basso; piegane di nuovo 
una piccola porzione per ottenere
la zampa posteriore.

Muovi simultaneamente 
il blocco gial lo-arancione
verso la zampa e a questa
sovrapponilo...

... per poter ripetere
la piegatura in tre a sinistra
e produrre anche l’altra zampa

infine, di fronte,
un triangolo. 

1.

4.

8. 9. 10.

5.

6.

2.

3.

Questi triangol i
in primo piano
sono doppi: piega in due verso il centro
quel lo più superficiale.

Ribalta il triangolo arancione
e fal lo aderire su quel lo gial lo
per real izzare questa forma:

7.

Piega le due metà esterne
verso l’asse centrale; quasi
automaticamente, altri due
triangol i appariranno
da dietro: 

(Se ribalti la creatura,
puoi già intravedere
la rana!)

Costruiscimi!
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