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PROGETTI
EATTIVITA
OPZIONALI

NOVEMBRE

ORIENTAMENTO ~

Progetti in collaborazione
con Lo Snodo di Erba

e con le Secondarie

di Secondo Grado

del territorio

AREA RELAZIONALE
Sportello di ascolto psicologico

Prevenzione bullismo e cyberbullismo
ed uso dei social

Continuita con la scuola primaria

AREA ESPRESSIVA
Concorso fotografico

Introduzione all'utilizzo
della tastiera musicale

AREA LETTERARIA

Promozione alla lettura

Corso di introduzione

PEN 2025

11

Laboratorio di scienze

Aula polifunzionale
con maxischermo

Aula di informatica/STEM

Aula "Carbone”
per conferenze

ambienki

Biblioteca

™

~

Competizioni nazionali di giochi matematici
coh Universita Bocconi (M) e di
Matematica senza frontiere

Palestra comunale

AREA MATEMATICO
SCIENTIFICA

Percorso di astronomia

Progetto AIRC

Incontri con esperti

; . in vari ambiti
alla lingua latina
EDUCAZIONE
AREA LINGUE AREA SPORTIVA ALLA CITTADINANZA
STRANIERE ATTIVA E DIGITALE
Giornata sportiva

Madrelingua inglese e spagnolo di fine anno

Educazione alla pace e alla solidarieta
Certificazione lingua inglese Karate

KET Cambridge (A2)

Progetti di gemellaggio elettronico eTwinning

Fiera di Primavera: in gioco per il volontariato

Educazione alla sostenibilita e ambiente
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La Secondaria di Eupilio offre la possibilita di scegliere tra
un "tempo ordinario a settimana corta’, una novita per I'AS. '26-'27,
e lo storico “tempo prolungato - Tinker Time".

TEMPO ORDINARIO A SETTIMANA CORTA (30 ore)

Dal lunedi al venerdi, con orario 8.00-14.00

TEMPO PROLUNGATO (37 ore) - TINKER TIME

\;" Lunedi 8,00 - 16,30 (Mensa: 13,00 - 14,30)
7%= Martedi —— 800 - 13,00

' /, Mercoledi —— 8,00 - 16,30 (Mensa: 13,00 - 14,30)
” Giovedi ——— 8,00 - 13,00
© Venerdi 8,00 - 13,00
Sabato 8,00 - 13,00

"1 LABORATORI DEL TEMPO PROLUNGATO

Nelle classi a tempo prolungato il curricolo € completato
con attivita dell’area letteraria e di quella matematico-
scientifica, che, attraverso una didattica laboratoriale,

offrono la possibilita di approfondire e rielaborare
le esperienze e le conoscenze acquisite in forma
consapevole e duratura, anche con finalita orientative.
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Progettazione e stampa 3D
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Pensiero, teatro e parole
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Parole in gioco
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